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APRESENTAÇÃO 


om este volume, o sexto da série, completa-se o 

Curso Completo de Desenho do mestre Mozart 

Couto. Estamos certos de que nosso contato não ter- 
mina aqui, pois este curso irá acompanhá-lo por toda a vida. 
Mesmo que você venha a se tornar um grande profissional, o 
que sinceramente desejamos que ocorra, as valiosas lições 
de Mozart jamais deixarão de ser necessárias para que você 
desenvolva seu talento, seu trabalho, sua arte. 
Relembramos que este Curso Completo de Desenho 
abrangeu: Natureza Morta (vol. 1), Paisagens (vol. 2), 
Casarios e Retratos (vol. 3), Figura Humana (vol. 4), 
Animais (vol. 5) e Luz e Sombra (vol. 6). Se por acaso você 
perdeu algum número, entre em contato com nosso Depto. 
de Atendimento ao Leitor (números anteriores) que teremos o 
máximo prazer em garantir que sua coleção fique completa. 
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Luz e Sombra 


t através da luz que percebemos as formas dos corpos 

| r | E 

Há também um outro importante aspecto da uz: ela é um poderoso elemento de expressáo. 
р P 


= importante observar os ete tos da 


uz em diferentes intensidades variações das Fontes 


e em número sobre os corpos 


PP | осете com о estudo de 

Luz Suave uma só Fonte de luz sobre um 
objeto simples num ambiente 

bem iluminado, modificando a 

intensidade da luz sobre esse 


mesmo objeto. 


2- [uz Fonte 


NOTA As setas próximas a todos os desenhos deste volume indicam a direção da luz. О 


tamanho das setas indica a intensidade da luz Setas maiores indicam luz mais forte setas 


menores, luz menos intensa. 


І 
MOD (Observe que, quando a luz é 


1 suave, com todo o ambiente na 


` = N |: " 
mesma situação, a sombra proje "O Note os efeitos da luz incidente 


tada do objeto é um pouco mais ње o ambiente próximo e 


e próxima a est seu те ехо na área de sombra 


deste objeto (sombra própria 


e luz refletida) 


ado as sombras ficam mais 


clavas e suaves, tanto a sombra 


„2 


Dor Último, а medida que a luz 


própria do objeto quanto a sombra 


| 
“ее Дә ram bene Bama 


que este projeta TEES E EE E p Ай sua intensidade: das 


5 s tornam-s is es 5 
dtd apoiado. as sombras tornam-se mais escuras, a 


luzes refletidas váo desaparecendo 


| até gue diminuindo тай апай а. (бт 


do ambiente somente as áreas que 


vecebem diretamente luz 


Ficam visíveis. 
A САЛЕ 


tav bem a luz e sombra nos desenhos, precisamos enten 


b as d perencas e nuances de tons entre а шт е д sombra. 


O Dara representar isso de 


nodo simp iticado uti 


a 


tamos o recurso da p 


nificagdo dos о 


1 (те таг а Figura com 


linhas horizontais 


2. Sombreamos, cuando uma 


valoracáo tona 


\ | 
3. Ubserve que os tons devem ser corre 
| |. 
tamente diferenciados numa condição de 


| J H 
uz ndo muito intensa, nem muito [таса 


Dara que vocé possa apreender bem, 


treine criando uma escala dé tons com 


dades diferentes e 


(por ex.) seis intens 


aplique-a aos desenhos quando romb? 


(0) mesmo pode ser aplicado ао desenho де 
ута uu 


Uma dica: À omece sem 


o tom mais escuro < vá variando os outros 


pe 


tados quando pretendemos 


78 | e ^ 
"DL... método da planificação До; objetos dá ótimos resu 


| 
ando 05 tons, com о dedo ou esfuminho 


wwe o sombreamento, mesc 


Veja dois exemplos abaixo. 


e 


"(D Quando f b i ) | id | 
|. For sombrear, é mais adequado que о [аса по sentido circular em 


| | Ш LI 
Formas eiltndwicas e esféricas, evitando sombreados retos, achatados 


Desenhe somoreie, estume sempre acompanhando as Formas 


le 3 – Observe que no esboço inicial 


foram traçadas linhas que indicam as 


rmas dos objetos e também a direção 2 — Sombreado esfumado 
o J © 


que о sombreado deverá seguir. 


h- Direção do sombreado 


formas de fombrear 


Aqui vemos três Formas de somb 


a 
Ф 
© 

3 


gue, com movimentos 


contínuos e tracejado marcante 


E — iM ziguezague, com movimentos contínuos 


e tracejado suave 


| – Sombread h 
E Jombreado com esfuminho 


D 
j 


"P i | 
Hara conseguir um bom efeito, comece a 


esfuma? sempre a partir do tom mais escuro 


А 
A 


para o mais clava; em várias etapas. A — 


A primeira etapa vai do ponto mais escuro 
| 


ponto 


A 
Р A 
ao mais cloro. B — fA segunda va 


П i p f On 
mais escuro ao ponto médio. ~, — ter 


tom mais 


ceira do ponto mais escuro а 


próximo dele. 


— 
f 
A Depo 5 de esfumar а 
primeira vez, vocé pode 
sombrear, reforçando 
| 
com o lápis de novo e 
г 
esfumar outra vez 
MA 1 
„ад Abet uzes com a Ботас та eável dá 


excelentes resu ltados 


u de pouca textura 


e 11505 О 


Estudando os Tons 


Y | Я 
OD ana dominar bem os tons, crie escalas 


к Н 
— \Lomece com poucos tons, no mínimo três. 


2 - Para conseguir uma gradacáo perfeita, taça o seguinte 

а Na segunda divisáo, depois do branco, faça um sombreado 
claro, homogêneo; 

e Na terceira divisão, Faça um sombreado claro como o primeiro 


. | у 
e vepita sombreando uma segunda vez, por cima; 


a Na quarta divisáo, sam vais três vezes, e assim sucessivamen 


€ b i à dbrentend 
1 \L/oserve bem a ium nagao, procurando entenaer bem 


nde a luz incide com maior intensidade, se há mais de uma 


N 
) 


„2 bserve bem os tons e procure 
| 
pe los Бе mente no desenno 


omece com Formas 5 mples 


Tipos de Sombreados 


E> 
= Sombreado com tracejado 


= Со ned com massas de sombra e meio-tom 


ES 
= Sombreado com traços cruzados 


Observação 


OD,» entender bem sobre luz e sombra, nada me hor do 


| Y 
m a observacáo cu dadosa. Dara desenhar bem a luz 


a somora temos que perceber bem as formas e repro 


düzislas através de uma valoração bem-feita 


80) desenho deve іт avancando, na ар! 


рет das tonalidades, como um todo e 


náo por partes separadas e detalhadas 


processo ds cr acáo на escala Lora! е 


ХОЛ | 


| ssa o no seu desenho Veja os exemplos. 


М e | 
^ Nesses dois exemplos podemos ver a aplicação das escalas tonais 


(om esfumado a едо е 


borracha para "abr Ly uz" 


RAE + sc 
Cate €» 


uz são de dois tipos 


| © Log do 


= [iis natural (so la ) 
| "icial | luz de vela...) 
Ш | vz artificial (luz elétrica, luz de vela...) 
"$i... rontes podem estar presentes juntas ou 8 атаба: numa 
À cona Podemos utilizá-las de várias formas em nossos modelo 
Já vimos que todo o corpo tem sua sombra própria e projeta uma sombra t-ssas sombras 


„о 
|| variam Р Ер da ihtensidada da Ponte де luz, OU do número dessas e TEE Да 


proximidade e afastamento sobre os corpos. J importante saber que a |б artitic al por 


б h 1 \ 
estar mais próxima que a luz do 50 (а principa loz natural), se propaga ет sentido radi- 


al enquanto a luz natural, em sent ao paralelo Veja Ae Д 9$ desenhos 


| “ 
ela 


1 Dro pagação para 
( 


4% 
со де m mais as som 1 


^ | 
Wwuanto mois próximo о f 


0 
бй eguem о sentido vadia das luzes 


arga. 


das sombras são muito complexos para serem trata 
4 J ђ | 
dos apenas nesse volume por 1550 você deve observar e aprender ao natural. 
rie situagóes com variações ae luz, de objetos; observe 05 ereitos da | natura obre 


pessoas e objetos e tente reproduz r nos PEE о que ver 


|- Luz D Га sombras suaves — 


sem definição nas bordas 


2- Luz Intensa - sombras 


bem 


delineadas. 


3- |dem em | — com 
sombra projetada 


sem del mitação. 


o 
E 


m 


4 Formas estranhas de certas sombras projetadas. 


Iluminação na figura humana 


Q| assemos agora a estudar um pouco a iluminação da Figura humana Comecando com о 
rosto, ut A | a var AREA 1 dad sob i ђ bo | "2 
rosto, utilizamos a luz em varias posições, incidindo sobre um busto para demonstrar 

tipos ds iluminacáo 


e 


seus efeitos psicológicos, já que, como vimos, a luz é também um 
poderoso elemento de expressão 


15: ouem BE - Мао muito intensa. 


Simples, Бод para visibilidade. 


/2 


[Lateral — um só foco de uz B ac 


para mostrar bem as formas do rosto 


fonte) A da esquerda G 


bem mais fraca. 


"o | rec eee uma uU ndis He cima à jmeita; outra (2) V йде Део аа esquerda, е 


\ À | 
m (3) também V ndo It à direita. 


| laminada о dramática 


Jem а егаџетаа, as 


Como па imac 


uzes utilizadas aqui sáo as mesmas 


Se tirarmos as 


3 5 embora mais suaves. À dramatici- 


luzes Һе 3 
idade 


impacto é maior dade dá ugar à sensua 


119 | à A 
Juas luzes: realcam as formas. AA да 
b é mais Forte e vem quase que 


i A | | 
do fundo da cena. ¡A luz da direita é Luz suave, ampla, superior — ado 
mais suave оттапао s s suaves direito lumina todo о rosto e apresenta 


| 
гототедао sombras suaves e mode adoras 


DEE bem que a posição da C beca 


com as diste rções causadas pelo 


d о едй: 


e 


/ Г Н 
E luz pelo alto á Mierda dé um eteito interessante а imagem 


E i {% \ 
mas comb nada com outra lá d veita, como na imagem acima) 


Џ i [ = 
solta mais a figura do Fundo e valoriza as formas 


> 


Bre EU no sombreamento, ES as Tiguras a 


Pos geométricos ajuda muito. Nao há uma regra 


rigida de como faze-lo. Você recisa pensar em construir 


sua figura com pequenos e grandes DES de Formas а 


geométricas, retangulares trapezóides, ou triangulares 


comb nando-as umas com as outras e depois sombrear 


»Ф Nesta página, temos alguns exemplos де geometrizacáo de figuras humanas apli | 


À cação das fontes de lus e sombreamento "n Tigura geometrizada eo жасу Еад6 Final, 


onde as arestas das formas transformam se em curvas sombreadas 


aras. 


т somoras с 


е до alt а diveita co 


geometrizacáo detalhada 
de seu esboco дет е 


“DT 


>) lest a página temos exemplos de Soma Po tos com 


| = 
ww < ssa técnica é boa para demonstrar о modelado e 
| | i } 
s efeitos da iluminação menos contrastantes 


MO). traços ети: gradualmente, per- 


mitem о controle de tons com seguranca 


: | 
Das camente, é a mesma técnica usada na 
/ — y 


criacáo da escala de tons (рда.5, +Hig.3) 


só que com traços cruzados em diagonal 


fombreando Tecidos 


| | г 
BD ara conseguir um bam sombreamento no desenho dos aos, antes 6 impo 


tante entender 


а РТ outra Dase 


|: dobras, sua espessura, textura e caimento sobre o corpo ou 


_ ет сот о estudo das formas. | Об bem о caimento, as dobras, 
і = [ата primeiro com pedaços pequenos де Onda TER a luz, as Ora e 05 refle- 
pano, pois apresentam menos obra e rugas xos de liz: 
Ё = = ———_ 
E ez seguida vti те outros tecidos adire = EE TT tar o recurso de setas que re- 


ventes em textura, tamanho e cores presenta formas antes do sombreamento 


| 
Vidros e metais 


DA. отете 1» metais [етте se de que a | наа nesses objetos apresenta-se mais 


intense om ›теадо caracterizará me hor o mater al se o 


a, ео 
(Era le 4) 


zermos no sentida Јова tu 


dina 


S ombreando vidros 
é importante óbsen 
var Бей пао 


ret ехо das 


como a transparén 


EY 
cia. À 7bserve nas 


L g.2.e 3 que o 
Fundo dos objetos 


fora m tracados те 


т bodes esses ЖЫЕН Ко; а vtilizaga 


Dorracha maleáve permitiu criar pontos de 
UZ que caracterizaram me la. o Lip 


абста) repr asentado. 


Contrastes 


"DO omplementando o tema Jeste volume falemos agora sobre contraste. ( Juando lesen 


À ar sua figura bem det alhada оџ com sombreado: fortes se usar alg jm 1 pe de Funds 


А > mi 3s AU ontrário Eds b E r | > + , 
ас̧а-о o mais claro possive FAO contrário, se sua gura for bem uminada e ver 


sombras claras, utilize um f indo escuro 


Do demos também p. лат о alto 


À contraste onde os meios-tons quase 


não existem 


seguimos а seguinte regra TU jeve ser 


ná 
bia 


л e mais claro na parte ђе som 


| 


r A 
A = А Ш i 
MO Algumas vezes não precisamos seguir essa regra, mas, ao aplicá la, ol amos а fi 


guras do primeiro plano das dos outros planos acrescentando profundidade e melhor 


| сотртевпедо do toda da сепа. 


„> JU na mente deveio: embrar que como numa pa sagem Мана hamos com a pers 


pectiva atmosférica onde as figuras do primeiro plano são mais nítidas que as dos 


| 
e em ordem decrescer te as outras 


„о | até mesmo num retrato 
| 
er Erabalhar com 


mais deta hes a Pass e 


desvanecer gradualmente 


05 contornos de outras 


partes do cránio que estáo 


mais atastadas 
mais afastadas. 


Pintando com Lapis 


OA. eriormente, mostramos ala ua 


| стара hos com 
nessas 


as paginas mostraremos os 


apis ашата ie S; 


ização desses lápis 


resultados dau 


m maior quanti dade de água, e os 


os obti dos, misturando-os com 


outros materiais 


"ON, fig. A, а árvore foi desenhada 


b ápis aquarelável no papel umedsci- 


do A copa e a maior parte do di 
foram trabalhadas desse modo. « Ја о 
solo e a parte inferior do tronco 


Foram traçados no papel seco. 


Já na fig. Ci o desenho foi feito no 


papel seco (note a textura deste) 


"ON. fig 8 toda a imagem Гај colovida rapidamente 
com láp s no pape molhado. i; efeito é impreciso e 


expressivo. Depois de um tempo de secagem, uti- 


ahdos im pincel TE N' 18, com pinceladas 
curtas e Wevetidas com mais água, espalhou-se mais 
pigmentos sobre o desenho, conseguindo-se esse 


о 


5 
efeit C le uma aguarela convencion nal. 


"S. segunda etapa, foi utilizado um 
pincel embebido em água, espalhando 
todo o pigmento do lápis com cuida: 
do para que não se perdesse a 
definição do desenho Numa ter- 
ceira fase alguns tons foram reavi 
vados de novo com lápis e alguns 

| outros pontos mais definido 
Depois, com outro pincel mais Fino, 

| levemente umedecido, espalhou-se de 
novo as cores. Finalmente, alguns 

| pontos do desenho foram fortaleci- 


dos com toques de grafite 4B. 


(Fig. Ca) 


an а a 


JU 
Bar у 
q 


T 


М 3 "Q^ E D foi traçada de forma 


bem simplificada com pastel se- 
mi-oleoso e, em segu da, os lápis 
aquareláveis Foram aplicados. 
Utilizando-se um pincel largo e tra 
e balhando com ele sempre Бет molha 
do, as cores foram bem espalhadas 


com pinceladas amplas, conseguindo 


se um efeito de aquarela autêntico 


y tilizando e no desenho 


gratite 5 conseguimos bons resulta 


dos colonindo com aquareláve се d 


pincelando com bastante água como 


vemos nessas figuras О papel utilizado 


orte imitando tela 


tem um gráo | 


Dara о еа де Басе, pode-se 


тат о pastel sangüínea, em forma 


de grafite 


Memorizando 


perceoemos as formas dos 


importante aspec 


nto 


је expressác 


2 Dara desenhar 


que perceber bem as forma e veproduzi-las 


ea sombra temos 


atrovés de uma va oração bem-feita. 


3 Para que possamos 


ата nos desennos, precisamos en 


rencas e nuances 


ara representar isso ¢ 


п22т05 o recurso da pianiTicacac dos objeto 


| a 
y SAA deve ir avançando, na aplicação 


dos tonalidades. como um todo, e não por partes 


eparadas e detalhadas. 


fundo escuro é ex para valoriz 


Figura ПИ 


6: Aud. de [ ^ uma geometrização deta hada | 


do seu esboço, delimite as áreas mais escuras de 


о 
somoras e depois as mais suaves 


E 
Ts Para conseguir um bom sombreamento no 


decenho dot tecidos antes é importante entender 


espessura, textura, e caimento 


qualquer outra base. 


8 Quando quisermos criar um contraste, 


mos a seguinte Tegra: о Funde Neve ser mais 


escuro na parte a rada da ra e mais clamo 


